Absurdna drama
- vznika a rozvija sa v 50. rokoch 20.st.,

Znaky:

Absurdna drama sa niekedy nazyva aj antidrama, pretoze porusuje klasicki kompoziciu dramy.
Chyba v nej suvisly dej, zapletka, motivacia konania postav, rozuzlenie a zaver. Nie je rozdelena na
dejstva.

Charakterizovala ju nihilisticka koncepcia zivota i €loveka, vychadzala z existencialistickej filozofie
Ludsky zivot akoby nemal zmysel, neexistuje schopnost komunikacie, prevlada pocit odcudzenia, hrdina je
oby€ajne osamely Clovek, je neschopny komunikovat' s inymi postavami.

Devalvacia jazyka — nesluzi jazyk na dorozumievanie, pretoze monoldgy su nelogické, chaotické, re¢ v dialégoch

nenadvazuje na jednotlivé repliky.
Je velmi subjektivna - zobrazuje najma pocity a Zivot jednotlivca.

Prebiehajuci pribeh je neskutoény az absurdny a odohrava sa v neuréenom ¢ase a na neznamom
mieste.

Castym javom v absurdnej drame je opakovanie sa situacii - autori tak chct poukazat na
monoténnost a kolobeh Zivota a tak vytvaraju pocit beznadeje. Je to spésobené aj tym, Ze hry maju
velakrat rovnaky zaciatok aj koniec.

Dej sa sklada v mnozstva réznych obrazov a vystupov, ktoré vsak nie st dejovo pospajané.
Scéna v divadle je Casto velmi jednoducha - nema kulisy a ma velmi malo rekvizit.

Postavy su absolitne netypické. Autori ich zobrazuju v cudzom a pre ne nepochopitelnom svete.
Vztahy medzi postavami su absurdné a nezvy€ajné, postavy medzi sebou nevedia komunikovat'.
Velmi €asto sa vyskytuju monolégy postav, ktoré sice nasleduju za sebou, ale nenadvazuju
logicky, €o spbsobuje nizku zrozumitelnost. Konanie postav tiez Casto nekoreSponduje s ich
slovami.

Postavy su osamelé a uvedomuju si, ze neziju v realnej skutoCnosti. Neziju plnohodnotnym
zivotom, Casto konaju bezcielne. Postupne to speje az k odcudzeniu samého seba. Postavy su
podriadené modernej dobe, ktord v3ak vnimaju ako nie€o, ¢o ich ohrozuje.

Na rozdiel od ostatnych, & uz dramatickych alebo inych literarnych diel, sa v absurdnej drame
nevyskytuju hrdinovia, v absurdnej drame sa Casto hovori o antihrdinoch, ktori sa spravaju

absurdne a az groteskne.

Samuel Beckett (1906 - 1989)

- drzitel NC je irskeho pdvodu, ale vacéSinou je povazovany za francuzskeho prozaika a dramatika
- od roku 1937 Zzil vo Francuzsku

Tvorba:

Cakanie na Godota

- hra nema dejovu liniu
- na opustenej ceste sa stretavaju dvaja tulaci — Estragén a Vladimir
- medzi nimi sa odvija chaoticky dialdg, z ktorého vyplyva, Ze ¢akaju na nejakého Godota



- ten by mal zmenit ich Zivotné osudy

- pocas ich replik prichadza na scénu dvojica Pan Pozzo, ktory vedie na retazi otroka Luckyho. Kym

pan sa sprava povysenecky, sadisticky, otrok je pokorny, pasivny

- postavy maju francuzske, slovanské, anglické a talianske meno, akoby autor pocit svojich

postav zovSeobecnil na vSetkych ludi na svete. Prichadza novy den, ale ni¢ sa nevyrieSi
- hra pokracuje a na konci dejstva sa objavi chlapec ktory oznamuje, ze pan Godot dnes
nepride, ale Ze pride az zajtra
- druhé dejstvo predstavuje tu istd scénu a tymi istymi postavami, len pan je slepy, preto je
odkazany na pomoc otroka
- postavy opat opakuju banalnu frazu Ze ¢akaju na Godota, ktory ani v zavere hry neprichadza
- divak sa nedozvie kto je Godot
- podra niektorych kritikov je to boh (z angl. God), podla inych alegéria beznadejného ¢akania,
smrti, nadeje
- postavy sa pohybuju v akomsi zaCarovanom kruhu z ktorého niet uniku

Eugene lonesco — autor rumunského povodu
Plesata spevacka Drama: Plesiva spevacka

- scéna londynskeho domu,

- jeden manzelsky par prichadza k inému manzelskému paru na navstevu,

- je tam velitel hasiCov, sluzka, ktora sa vydava za Sherloka Holmesa,

- vela postav a eSte viac reci, kazdy ,odverklikuje“ svoje pravdy, je to vodopad slov o niCom, ich
nazory a myslienky su plytké, konformné,

- hra konéi ako sa zacala, len vymenou manzelského paru, na zaCiatku sedia, nudia sa
a ¢akaju Smithovci, na konci sedia a ¢akaju Martinovci,

- kolobeh absurdného Zivota pokracuje.

Podobna téma o neschopnosti fudi komunikovat je aj v hre Stoli€ky.

- stari manzelia chcu spachat samovrazdu, pozyvaju hosti a re€nika, ktory ma predniest
hostom ich poslednu vélu, pripravia stolicky, komunikuju s pomyselnymi fudmi, na javisku
stale pribuda stoliciek,

- v skutoCnosti nikto z hosti nepride,

- recnik, ktory sa ma za starkych pred ich smrtou rozli¢it s pozvanymi, nehovori, len vyraza
z hrdla neartikulované zvuky.

Nosorozec
“Som posledny &lovek, zostanem nim az do konca! Nevzdam sa!” - takto zneju posledné slova
hlavnej postavy Berengera v hre Nosorozec.
Hra v sebe zahrnuje obsiahle avSak zmysluplné dialégy a uvahy nad svetom, ktory nas obklopuje.
NosoroZec sa odohrava v malom zapadnutom mestecku v juznom Francuzsku. Na tom nie je ni¢ tak
zvlastne, ako fakt, Ze sa v meste objavuje zaujimavy Ukaz a to volne cvalajici nosorozec. Spociatku
mu [udia nevenuju velku pozornost a svoj objav pripisuju pohariku vinka, ale €asom uz nie je
nosorozec len jeden. ZaSliapnuté macky aj psy su na dennom poriadku. A to je len zaciatok. Celé
mesto sa zacina menit na nosorozce. A preCo? Je to metaforicky obraz na ohrozenie totalitnou
nakazou (nosorozec ako Clovek, ktorého sa ni¢ netyka, ni¢ neciti).



